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Duracion: 120 horas | Modalidad: 100% virtual | Inicio: 4 de
diciembre

El Diplomado en Gamificacion Educativa con Inteligencia
Artificial es una experiencia de formacion innovadora
disenada por INTEB para que docentes y formadores
transformen sus clases en rutas de aprendizaje inmersivas,
motivadoras y personalizadas, integrando narrativas, retos,
insignias y recompensas con el uso estrategico de
herramientas de IA.

A lo largo de 4 misiones gamificadas, el participante vive una
historia: derrocar a TEDIO, el dictador del aula tradicional,
disenando un sistema de juego educativo que conecte con
los intereses reales de sus estudiantes y que aproveche el
potencial de la inteligencia artificial para crear contenidos,
personajes, escenarios y sistemas de recompensas.

El diplomado combina fundamentos tedricos de la
gamificacion con un enfoque altamente practico: cada
participante sale con un prototipo de experiencia
gamificada con IA listo para implementar en su contexto
educativo.
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El programa esta organizado en 4 misiones (modulos),
cada una con lecciones y retos practicos:

 Mision 1: La usurpacion de TEDIO, el dictador
Introduccion a la gamificacion, sus elementos clave vy tipos
de gamificacion aplicables al aula.

- Mision 2: El disefo de la estrategia contra TEDIO:

La rebelion. Analisis de necesidades, diseno de objetivos y
creacion de actividades gamificadas (retos, quizzes,
contenidos) articuladas con los contenidos curriculares.

+ Misidén 3: La puesta en marcha:

El dia definitivo Uso de IA generativa de texto e imagenes
para crear storytelling, personajes, escenarios y sistemas de
recompensas; construccion de la dinamica de juego
apoyada en IA.

- Mision 4: La derrocacion del dictador: Un nuevo horizonte
Seleccion de recursos digitales y entornos virtuales,
creacion de contenidos audiovisuales gamificados y gestion
inteligente del sistema gamificado.

Cada mision se desarrolla en el Campus Virtual INTEB, a
través de una ruta gamificada con insignias,
recompensas y seguimiento al progreso del participante.
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‘Metodologia
‘Modalidad: Virtual (campus INTEB).

«Duracion total: 120 horas.

‘Estructura: 4 modulos-misiones con lecciones, retos, foros vy
actividades aplicadas.

Metodologia de trabajo:

- Estudio autonomo en la plataforma (contenidos, guias,
recursos descargables).

- Actividades practicas de diseno gamificado con IA.

- Retroalimentacion formativa y tablero de insignias por avance
y desempeno.

¢A quién va dirigido?

‘Docentes de educacion basica, media y superior.
-Coordinadores academicos y directivos docentes.
‘Disenadores instruccionales y formadores corporativos.
‘Profesionales  interesados en  innovacion  educativa,
gamificacion e IA.
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Competencias que desarrollara el participante
- Al finalizar el diplomado, el participante sera capaz de:

-Analizar los fundamentos de la gamificacion educativa y su
impacto en la motivacion y el aprendizaje.

Diferenciar tipos y modelos de gamificacion aplicables en
distintos contextos educativos.

- Identificar necesidades, intereses y motivaciones de sus
estudiantes como base para el diseno gamificado.

-Utilizar herramientas de inteligencia artificial para crear
narrativas, personajes, escenarios, recursos visuales y sistemas
de recompensas.

‘Disenar un prototipo de experiencia de aprendizaje
gamificada con IA, alineado con objetivos formativos claros.
‘Evaluar de forma critica el potencial y los limites éticos de la
gamificacion con IA en la educacion contemporanea.
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